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REGULAMENTO GERAL 

DE BADMINTON 

2009
1. Filiação de Entidades 

Todas as  Faculdades  e Universidades filiadas a Liga Esportiva Universitária Paulista.

É dever de cada entidade filiada  manter atualizado o cadastro dos seus atletas.

2. INSCRIÇÃO DE ATLETAS

Poderão participar dos torneios da modalidade Badminton organizados pela Fast Play Eventos Esportivos em parceria coma a Liga Paulista, todos os atletas  devidamente filiados a Liga Esportiva Universitária Paulista.
O atleta filiado a Liga Paulista  deverá também preencher  a ficha de filiação da Fast Play Eventos Esportivos (sem custo) que se encontra  no site da Fast Play Eventos Esportivos e encaminhá-la por e-mail para o endereço eletrônico: fastplay@fastplayeventosesportivos.com.br
O pagamento referente as inscrições deve ser feito em nome da Fast Play Eventos Esportivos Ltda. – Banco Itaú  Agência 0069 C/c 70740-4.

As inscrições deverão ser encaminhadas em formulário padrão fornecido pela Fast Play Eventos Esportivos e encerrarão 15 dias antes da data do torneio. Não serão aceitas inscrições que não venham no formulário e após a data limite que consta na carta convite do torneio. Todas as alterações nas inscrições deverão ser feitas até a data limite estabelecida no convite.
3. CLASSIFICAÇÃO POR NÍVEL TÉCNICO

A classificação por nível técnico só será utilizada para aqueles atletas que já participam 
de torneios estaduais, regionais e nacionais e serão classificados nas seguintes categorias:


Masculino.................. Categoria A especial





Categoria A





Categoria B





Categoria C





Categoria D




 Feminino................... Categoria A especial





Categoria A





Categoria B





Categoria C


Para aqueles atletas que estão participando pela 1ª vez de um torneio de Badminton será 
criada a categoria Principiante, que antecede a categoria D no masculino e antecede a categoria 
C no feminino.
6. RANKING


Serão divulgados ao final de cada torneio o Ranking por Entidade atualizado, seguindo os seguintes critérios:
1º lugar







60 pontos

2º lugar







45 pontos

3º lugar







30 pontos

4º lugar







20 pontos

5º lugar







15 pontos

6º lugar







13 pontos

7º lugar







11 pontos

8º lugar







9 pontos

9º lugar em diante






5 pontos
Em classificações não totalmente definidas:

(média do pontos das posições indefinidas + bônus)
Semi finalistas
25 pontos  (2 envolvidos – indefinição do 3º e 4º)

1/4 finalistas

12 pontos  (4 envolvidos – indefinição do 5º ao 8º)

1/4 finalistas

13 pontos  (3 envolvidos – indefinição do 5º ao 7º)

1/4 finalistas

14 pontos  (2 envolvidos – indefinição do 5º ao 6º)

1/4 finalistas

15 pontos  (1 envolvido –   definição do 5º )

 

1/8 finalistas

 7 pontos  (independentemente do nº. de envolvidos)

1/16 finalistas

 5 pontos (independentemente do nº de envolvidos)

1/32 finalistas

 3 pontos (independentemente do nº de envolvidos)

Acima de 1/32 finalistas
 1 ponto (independentemente do nº de envolvidos)
RANKING FINAL ANUAL (RKA) é estabelecido pela ordem decrescente de pontos resultantes do somatório das 4 melhores pontuações de cada jogador (a)/dupla, obtidas durante o corrente ano. Para desempate será utilizado o somatório de todos os torneios do ano. 

5. FICHA DE INSCRIÇÃO/PREMIAÇÃO


Cada Faculdade/Universidade através do seu representante  deverá enviar  as inscrições dos seus atletas por e-mail ou fax  para a Fast Play Eventos Esportivos.
6. QUADRO DE HORÁRIO E TABELA DOS JOGOS


Feito sorteio, será enviado aos representantes das Faculdades/Universidade  o quadro de horário e a tabela dos 
jogos com pelo menos 5 dias de antecedência a data do torneio.
7. JOGADORES

O jogador inscrito num torneio assume o compromisso de obedecer as seguintes recomendações: 
· Informar-se a respeito dos horários de suas partidas.
· Informar o representante da sua Faculdade/Universidade caso tenha sido incluído numa categoria incorreta.
· Ficar atento a chamada da Mesa para o seu jogo.
· Estar presente no local de competição no horário marcado para o seu jogo. Caso ocorra atraso nas partidas não deverá ausentar-se, pois correrá o risco de não estar presente no momento em que for chamado pela Mesa, o que poderá provocar WO na partida.
· Haverá uma tolerância de 30 minutos para os jogadores das partidas do primeiro horário de cada dia. Esta regra poderá deixar de existir em algum torneio se previamente avisada a todos as escolas na Carta Convite.
·  Durante uma partida o jogador deverá ter um comportamento adequado no que se refere à disciplina e às Leis do Badminton. 

· O jogador deve ter a mesma conduta adequada também fora das quadras. 

· O jogador deverá acatar as decisões dos árbitros. Poderá contestar educadamente junto ao árbitro da partida alguma decisão indevida, podendo também solicitar a substituição do árbitro de linha. Caso a questão não seja solucionada, o Árbitro Principal chama o Árbitro Geral que tem o poder de solucionar o problema.

· Em caso de infração, estará sujeito à penalidade imposta pelo regulamento disciplinar da Fast Play Eventos Esportivos  abaixo discriminada:
 -   Desclassificação por Indisciplina
 - 
Desclassificação do Torneio em todas as modalidades que estiver participando

       -   Suspensão do próximo Torneio 



A desclassificação por indisciplina pode ser feita também se o atleta comportar-se de maneira inadequada fora das quadras. Neste caso a Comissão de Disciplina da Fast Play Eventos Esportivos irá analisar e sendo o caso irá proceder a punição do atleta.

8. REPRESENTANTES DAS ENTIDADES


Quando enviada a ficha de inscrição, a Faculdade/Universidade deverá enviar o nome de pelo menos um representante (máximo dois) para ser o responsável pelos atletas no que diz respeito a qualquer questão relacionada à organização e arbitragem do torneio.

É obrigação do Representante  da Faculdade/Universidade:
· Enviar a ficha de inscrição dos seus jogadores nos torneios de Badminton da Liga Paulista, inscrevendo somente aqueles que estiverem com as fichas de filiação preenchidas.

· Inscrever corretamente os seus atletas e levando-se em conta que cada um somente poderá ser inscrito em uma categoria de simples, uma de duplas e uma de duplas mista. Em alguns Torneios os atletas estarão restritos a jogarem apenas duas modalidades.
· Divulgar a chave entre os seus atletas.
· Reclamar imediatamente junto à organização no caso de inscrição de algum atleta em categoria incorreta.
· Esclarecer a todos os seus atletas a respeito das Leis de Badminton, Ranking, etc.
· Esclarecer a todos os seus jogadores para que tenham um comportamento adequado dentro e fora das quadras e solicitar a esses mesmos atletas que divulguem essas informações de bom comportamento a todos (parentes, amigos) que estiverem assistindo aos jogos.

· É o único que pode representar seus atletas junto à “Mesa” organizadora. No caso de não haver representante, a “Mesa” independente de algum tipo de reclamação por parte de algum aluno/jogador tem autonomia para deliberar qualquer questão.

· Antes de todo o torneio, o(s) representante(s) receberão os seus crachás e o dos seus técnicos.

· Todas as reclamações de arbitragem deverão ser encaminhadas pelo representante ao Árbitro Geral e somente este poderá em conjunto com os demais árbitros e a organização tomar as devidas providências necessárias ao caso.


· Durante todo o Torneio os representantes bem como os seus técnicos deverão ter um comportamento adequado no que se refere à disciplina e às Leis de Badminton, sendo que em caso de indisciplina a Comissão de Disciplina da Fast Play Eventos Esportivos irá analisar o caso. 

9.ELABORAÇÃO DA TABELA DOS JOGOS


Após o recebimento de todas as inscrições a Fast Play Eventos Esportivos fará a esquematização do Torneio.

Serão disputadas as modalidades que  tenham pelo menos 2 inscrições.

Os intervalos dos jogos serão de 25 a 40 minutos. Isto vai depender da quantidade de jogos e quadras disponíveis para o Torneio.

O sorteio seguirá as regras de cabeças-de-chave estabelecidas no regulamento de competições da BWF( antiga IBF).
Em alguns casos podem acontecer jogos da mesma Faculdade/Universidade na 1º rodada quando o número de inscritos numa modalidade é grande e não há como separar os jogos.

No caso de um jogador (dupla) terminar um jogo e logo a seguir ter outro, será dado no máximo 30 minutos de descanso.

No caso do WO será utilizado o procedimento utilizado para torneios da Federação Internacional de Badminton, ou seja, será anunciada a partida na quadra. Após cinco minutos será feita uma segunda chamada. Após mais três minutos será feita a chamada final. Após mais dois minutos será anunciado o WO. 







10. TAXAS

1. Taxa de inscrição em torneios (simples)

R$ 20,00

2. Taxa de inscrição em torneios (duplas)

R$ 10,00 por atleta







11. OUTROS 

* Será obrigatório o uso do uniforme da entidade;

* Nas duplas recomenda-se o uso de uniformes iguais a não ser que os atletas sejam de entidades diferentes. Em caso de dupla formada por atletas de entidades diferentes poderá ser utilizado o uniforme de uma das entidades ou cada atleta jogar com o de sua entidade;

* É obrigatório o uso de meias;

* Não será permitido uso de bonés e bermudas. (Bandanas podem ser usadas);

* Será obrigatório o uso do uniforme da entidade na cerimônia de premiação. Não será permitido subir ao podium de chinelo/sandálias/boné. É obrigatório o uso de tênis;

* O acesso às quadras será restrito aos técnicos das entidades participantes e /ou orientadores;

* O acesso à mesa organizadora será restrito aos representantes das entidades participantes;

* As entidades participantes deverão retirar os seus crachás no início do campeonato dos seus dirigentes e comissão técnica;

* No caso de WO em uma determinada modalidade, o atleta/dupla poderá jogar em outra modalidade, caso já esteja inscrito;

* No caso de WO duplo na disputa de 3º lugar, os dois jogadores terão a pontuação de 4º lugar, se justificado;

* Se acontecer um WO num dos atletas de uma dupla, o jogador presente não pode fazer dupla na mesma modalidade ou em outra modalidade com outro atleta;

* O atleta tem o prazo de 5 dias, contados do último dia do torneio para justificar um eventual WO. Caso não seja justificado, não serão computados os seus pontos para o ranking;

* No caso de um WO em modalidades com três inscrições, não serão computados os pontos para a equipe que não veio, exceto se o atleta e/ou dupla já tenha feito um jogo e justificado a não ausência no outro jogo no dia do Torneio;

* Não serão computados os pontos no RK para um atleta que der WO no início da competição em alguma modalidade. Se o atleta já jogou e der WO a partir da 2º rodada que ele já tenha participado, terão os seus pontos computados depois de justificativa  à Fast Play Eventos Esportivos no prazo de 5 dias;

* Um atleta que der WO numa determinada modalidade não o impede de jogar em outra modalidade;

 * Um atleta que já foi ranqueado (A-esp, A, B e C) e parou de jogar há mais de 2 anos, poderá retornar numa categoria abaixo daquela que ele estava.

 * Um atleta que não figure no Ranking e já foi Federado, deverá solicitar a  à Fast Play Eventos Esportivos  quando da participação em algum torneio, qual categoria deseja jogar;

* Num sistema de disputa todos contra todos, fica determinado o seguinte:
Cada partida  ganha vale 2 pontos, partida perdida vale 1 ponto e derrota por WO vale 0 ponto e o placar de 021 e 0-21.
A Classificação é determinada pelo número de pontos ao final do Torneio

Em caso de empate no número de pontos entre dois participantes, fica na frente quem venceu o confronto direto.
Caso haja mais que dois participantes empatados no número de pontos, o desempate segue os seguintes critérios pela ordem:
-Maior número de pontos conquistados contando somente as partidas realizadas entre os empatados em número de pontos,
-Melhor saldo de games, contando somente as partidas realizadas entre os empatados em número de pontos,
-Melhor saldo de pontos contando somente as partidas realizadas entre os empatados em número de pontos,
-Melhor saldo de games contando todas as partidas realizadas,
-Melhor saldo de pontos contando todas as partidas realizadas.
